041031 Zvukova pamit’

Navod na pouzitie ﬂ

Zvukova pamat’ 0364

Hra pre 2 - 3 hracov od 5 rokov

Obsah balenia:

1. Kocky - 16 kusov
2. Doska

3. farebna kocka

4. Pokyny

5. Potnamky

Po rozbaleni skontrolujte obsah podla prilozeného zoznamu. V pripade
nezrovnalosti nas kontaktujte.

Pravidla bezpecného pouzitia:

Varovanie:
Nevhodné pre deti do 3 rokov. Sada obsahuje malé Casti - nebezpecenstvo
udusenia. Stav hracky sa musi pravidelne kontrolovat.

Hra, ktora Vas nauci pozorne pocuvat, spoznavat, rozlisovat a
pamatat’ si zvuky. Vyvija sa pri nej sluchova pamat, sluchova citlivost’
a koordinacia.
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l. variant hry:

Rekvizity: 16 kociek

Kocky by mali byt umiestnené na stole alebo na podlahe. Vsetky kocky
by mali byt zamieSané a polozZené stranou oznacenou farebnym
symbolom ucha smerom dolu (aby ho nebolo vidiet). Hru zacina
najmladsi hrac. Vyberie si jednu z kociek, zdvihne ju a zatrasie fou.
Potom druhou rukou vyberie druhu kocku a tiez s nou zatrasie. Ak zisti,
ze zvuk oboch kociek je rovnaky, polozi ich vedla seba. Ak budu kocky
zniet' inak, vrati ich spat' na miesto. Hrac ktory tvrdi, Ze nasiel rovnaké
zvuky, musi ukazat spodnu stranu kociek pre potvrdenie spravnosti. Ak
farby symbolu ucha budu rovnaké, to znamena, ze kocky maju rovnaky
zvuk a hrac ziska 2 body. Ak su farby symbolov odlisné znamena to, ze
hrac urobil chybu a musi dat kocky spat’ na svoje miesto, pricom
dostane -1 bod. Vyhrava ten hra¢, ktory nazbiera najviac kociek vo
dvojiciach s rovnakym zvukom a dosiahne najvyssi pocet bodov.

Il. variant hry:

Rekvizity: doska, 16 kociek, farebna kocka

Priprava na hru: Dosky sa rozloZia na stél a potom sa na ne polozZia kocky
(na Stvorce uprostred kruhovych poli). Nastavte kocky tak, aby stena kocky
so symbolom ucha smerovala nadol (aby ho nebolo vidiet). Po polozeni
vietkych kociek na hraciu plochu méze hra zacat. Zacina najmladsi hrac.
Hodi farebnou kockou a vyberie kocku, ktora stoji na jednom z okrahlych
poli vo farbe uvedenej na farebnej kocke. Hrac zatrasie kockou a pocuva
jej zvuk. Potom si vyberie druht kocku (bez hodu farbenou kockou) a tiez
nou zatrasie. Ak su zvuky oboch kociek rovnaké, hrac ich poloZi vedla
seba. Ak su zvuky odlisné, kocky vrati na svoje miesto. Hrac ktory tvrdi, Ze
nasiel rovnaké zvuky, musi ukazat' spodnu stranu kociek pre potvrdnie
spravnosti. Ak su farby symbolov odlisné, hrac urobil chybu, musi dat’
kocky na svoje miesto a dostane -1 bod. Ak spravne +2 body. Vyhrava ten,
kto ziskal najviac bodov a hra kon¢i, ked na doske nebudu Ziadne kocky.
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lll. Variant hry

Vsetky popisané verzie hry je mozné hrat’ aj vizualne. V takom pripade hraci
neporovnavaju zvuky, ale farby odkrytych symbolov na spodnej strane vybrabych
kociek. Hrac zodvihne vybrané kocky a otoci ich farebnou stranou nahor (tak, aby ju
vsetci videli). Pokial' maju kocky symboli v rovnakej farbe, hrac si ich odlozi vedla
seba. Ak su farby odlisné, vrati ich spat na hracie pole. Vyhrava vzdy ten hrac, ktory
nazbiera najviac kociek.

Cistenie a udrzba:

Na cistenie nepouzivajte Ziadne rozpustadla a chemické latky. Kocky nesmu byt
ponorené do vody. Cistite iba mierne vihkou handri¢kou.

Skladovanie:

Vyrobok by sa mal skladovat v povodnom obale na suchom mieste v interiéri, mimo
zdrojov tepla.

Vyuzitie:

Po ukonceni pouzivania produkt bezpecne zlikvidujte s ohladom na zivotné
prostredie.

Vyhlasenie:

Vyrobok je oznaceny symbolom CE, pretoze je v sulade so smernicou o bezpecnosti

hraciek.



